
 

 

 

高等部２年生の選択美術では、「プロジェクションマッピングで表現しよう」という単

元で iPad のアプリを活用し、自分のテーマに合わせた形、模様、色合い、動き方など意図に

応じて表現方法を追求してプログラミングしました。構想を練って作品を制作し、プロジェクシ

ョンマッピングで表現することで、創造的な喜びを味わうことができることを目指しています。

学習指導要領の美術では、「表現の可能性を広げるために映像メディアの積極的に活用するこ

と」と示されています。 

 

 

 

この学習を通して、iPadのアプリで手軽に絵を描いたり、色を塗ったりできる面白さがあ

り、生徒達のクリエイティブな表現を引き出すことができ、表現の可能性を広げることができま

した。ストーリー性のあるアニメーション、自然をテーマにして周りの人が癒されるような作品、

好きな色を存分に使って面白い動きのある作品など、それぞれが面白いと感じる自分らしい

表現をすることできました。選択美術２年 10名の思い思いの作品を一つのプロジェクション

マッピングにすることで、パワーあふれる表現となりました。 

 

アート集団「TEAM10」と 

自分達で名前をつけ、階段で

プロジェクションマッピング

鑑賞会を開き、全校生徒が来

てくれました。上映中は、

「TEAM10」の世界観に引き

込まれた様子で見終わった

後は、「またみたい！」「おも

しろかった!」「感動した！」と

 

【高等部の学習の様子㉘】 

大好評！選択美術の作品がプロジェクションマッピングに！ 



喜びの声が聞けました。ま

た、気に入った作品にシー

ルを貼ってもらいました。 

 

TEAM１０の生徒達は、

感想やシールを見て、「たくさんの人に喜んでもらえて嬉しい。」「やってよかった。」「やりがい

がある。」など喜んでいる様子が見られ、自分の制作する絵に自信がもつことができ、さらに学

習の意欲につなげることができました。美術科は、作品を介して、様々な人と連携できる教科

であり、校内の全校生徒と関わる活動を進めることで、生徒の学びを深めていくことができま

した。 

 

 


